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Balance Board 



Replacement Costs: 
 Balance Board: $15.00 

Contents (1 item):  
 1 Balance Board 

The Balance Board to is a fun and enjoyable tool for both  

children and adults to work on important skills and exercises. 

Rock back and forth, spin, and duck walk to help improve  

vesƟbular, gross motor, balancing and coordinaƟon skills. The 

board is also recommended for adults for balance training, leg 

Reminders:  
 14 day loan 
 No Renewals 
 $1.00 per day overdue fine 
 The Balance Board must be returned to Thayer Public Library.  
Specifically, please bring it to the Children’s CirculaƟon Desk.     

 DO NOT PUT IN THE BOOK DROP 

Balance Board 



Code & Go Robot Mouse 
Colby 



Colby is a Code & Go Robot Mouse.  Build an obstacle course and 
program Colby to move under arches and around walls so he can 
find his cheese.  Learn basic coding without a screen.  Colby runs 
on AA baƩeries. 

Appropriate for ages 4 and up. 

Colby 

Reminders:  
 14 day loan 
 No Renewals 
 $1.00 per day overdue fine 
 Colby must be returned to Thayer Public Library. Specifically, 
please bring Colby to the Children’s CirculaƟon Desk.     

 DO NOT PUT IN THE BOOK DROP 

Replacement Costs: 
 Colby only: $27.90 
 EnƟre set: $55.80 

Contents:  
 1 blue mouse named Colby 
 1 set of thirty coding cards 
 1 set of ten acƟvity cards 
 1 instrucƟon booklet 

  
 3 orange arches 
 16 green maze grids 
 22 purple maze walls 
 1 cheese wedge 



Code & Go Robot Mouse 
Jack 



Jack is a Code & Go Robot Mouse.  Teach him how to move leŌ, 
right, forward and backwards.  Use the command cards to design 
Jack’s next path.  Learn basic coding without a screen.  Jack runs 
on AA baƩeries. 

Appropriate for ages 4 and up. 

Jack 

Reminders:  
 14 day loan 
 No Renewals 
 $1.00 per day overdue fine 
 Jack must be returned to Thayer Public Library. Specifically, 
please bring Jack to the Children’s CirculaƟon Desk.     

 DO NOT PUT IN THE BOOK DROP 

Contents:  
 1 purple mouse named Jack 
 1 set of thirty coding cards 
 1 instrucƟon booklet 

Replacement Costs: 
 Jack: $27.90 



CubeƩo 



CubeƩo 
CubeƩo is a liƩle wooden robot. You can make it move leŌ, right 
or forward by placing command blocks in the interface board.  
Learn basic coding without a screen.  Runs on AA baƩeries. 

Appropriate for ages 3 to 6. 

Contents (21 items):  
 1 CubeƩo robot 
 1 Interface board 
 16 blocks (in a bag) 
 1 world map 
 1 book 
 1 instrucƟon guide 

Replacement Costs: 
 CubeƩo and/or Interface Board: $224.99 
 Blocks only: $29.99 
 Map only: $28.99 
 Book or InstrucƟons only: $2.00 

Reminders:  
 14 day loan 
 No Renewals 
 $1.00 per day overdue fine 
 CubeƩo must be returned to Thayer Public Library. Specifically, 
please bring CubeƩo to the Children’s CirculaƟon Desk     

 DO NOT PUT IN THE BOOK DROP 



Cue 



Cue builds your skills with games and challenges. StarƟng at any 
skill level, you can learn how to program your own interacƟve   
experiences and have fun while doing it.  You’ll chat, create, 
code, and control Cue. 

Appropriate for ages 11 and up.  

Cue 

Reminders:  
 14 day loan 
 No Renewals 
 $1.00 per day overdue fine 
 Cue must be returned to Thayer Public Library. Specifically, 
please bring Cue to the Children’s CirculaƟon Desk.     

 DO NOT PUT IN THE BOOK DROP 

Replacement Costs: 
 Cue: $199.99 
 USB cord: $8.00 

Contents:  
 1 robot, Cue 
 1 USB cable 
 2 building brick connectors 
 InstrucƟon card 

You must have a smartphone or 

tablet to program Cue.   

Download the Cue app from 

Google Play, the Apple Store, or 

Amazon. 

Learn more at 

www.makewonder.com 



Dash 



Bring coding to life with Dash.  Create a virtual code and watch as 
Dash interacts and responds to its surroundings based on your 
code. 

Appropriate for ages 6 and up.  

Dash 

Reminders:  
 14 day loan 
 No Renewals 
 $1.00 per day overdue fine 
 Dash must be returned to Thayer Public Library. Specifically, 
please bring Dash to the Children’s CirculaƟon Desk.     

 DO NOT PUT IN THE BOOK DROP 

Replacement Costs: 
 Dash: $170.00 
 USB cord: $8.00 

Contents:  
 1 robot, Dash 
 1 USB cable 
 1 How‐to Guide 
 1 Box 

You must have a smartphone or 

tablet to program Dash.   

Download one of the Dash apps 

from Google Play, the Apple 

Store, or Amazon. 

Apps: Blockly, Wonder, Path, 

Go, Xylo, and SwiŌ 

Learn more at 

www.makewonder.com 



Dot 



Bring coding to life with Dot.  Create a virtual code and watch as 
Dot interacts and responds to its surroundings based on your 
code. 

Appropriate for ages 6 and up.  

Dot 

Reminders:  
 14 day loan 
 No Renewals 
 $1.00 per day overdue fine 
 Dot must be returned to Thayer Public Library. Specifically, 
please bring Dot to the Children’s CirculaƟon Desk.     

 DO NOT PUT IN THE BOOK DROP 

Replacement Costs: 
 Dot: $70.00 
 USB cord: $8.00 

Contents:  
 1 robot, Dot 
 1 USB cable 
 1 How‐to Guide 
 1 Box 

You must have a smartphone or 

tablet to program Dot.   

Download one of the Dot apps 

from Google Play, the Apple 

Store, or Amazon. 

Apps: Blockly, Wonder, and 

Go 

Learn more at 

www.makewonder.com 



Sensory Ruler 



Reminders:  
 14 day loan 
 No Renewals 
 $1.00 per day overdue fine 
 The Sensory Ruler must be returned to Thayer Public Library.  
Specifically, please bring this kit to the  
Children’s CirculaƟon Desk.     

 DO NOT PUT IN THE BOOK DROP 

Replacement Costs: 
 Sensory Ruler: $14.00 

Contents (2 items):  
 1 Sensory Ruler 
 1 Contents Card 

For children who are constantly looking for different textures to 

touch or 'fidget' with, the sensory ruler is both pracƟcal and  

socially acceptable in a school seƫng. The ruler is constructed 

from an FDA approved material.. Completely dishwasher safe, 

and naturally bacteria resistant.  

Sensory Ruler 



Wiggle Seat 



Replacement Costs: 
 Wiggle Seat: $19.99 
 Pump: $8.50 

Contents (4 items):  
 1 Wiggle Seat 
 1 Pump 
 1 User Manual 
 1 Contents Card 

Use Wiggle Seat to provide sensory input, effecƟvely help  

children stay focused and sit sƟll. It is especially suitable for kids 

with ADHD or ASD as it helps to absorb their energy. It therefore  

allows them to sit sƟll for longer and concentrate beƩer. 

Wiggle Seat 

Reminders:  
 14 day loan 
 No Renewals 
 $1.00 per day overdue fine 
 The Wiggle Seat must be returned to Thayer Public Library.  
Specifically, please bring this kit to the  
Children’s CirculaƟon Desk.     

 DO NOT PUT IN THE BOOK DROP 


